DESAFIO DE
@ GUERREROS

D GERNIKA

O, 21 DE ABRIL 2024



UBICACION

Dese flo Gernika se disputa el domingo 21 de abril, con arcos de
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,,solld R ||egc|o|o en Ampliacién del Parking_de Santa Ana. Podrds
a aparcar en las calles colindantes.
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https://maps.app.goo.gl/jScLRtEqCTaCKcAk9
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Llega con al menos una hora de antelaciéns{30 mmut!ps

recoger tu kit del co r y hacer los,calentamignjoséorre



RECOGIDA DE DORSALES

Para recoger tu kit debes conocer tu nimero de dorsal y
hora de salida, que puedes consultar en el listado de

corredores. Presenta tu DNI o pasaporte.



https://static1.squarespace.com/static/5e5cbe47e925e0699b89922b/t/661d5c2f4ac733522b6bdefe/1713200176258/DORSALES+GERNIKA+24.pdf

RECOGIDA DE DORSALES

El set del corredor incluye: pulseras con el nimero
de dorsal y hora de salida; chip retornable
resistente al agua; camiseta oficial de la batalla.




RECOGIDA DE DORSALES

NOTA IMPORTANTE: jNo tires el sobre con tu kit!
Lo necesitards para recoger tu camiseta guerrera y
en caso de que quieras hacer uso del servicio de

guardarropa.



GUARDARROPA

Usa el sobre del corredor como ticket en el servicio gratuito de guardarropa, ubicado
también en el drea social. Te recomendamos entregar tu mochila dentro de una bolsa.
Para recoger tus pertenencias, muestra tu dorsal.
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- Un guerrer@ aprende a orientarse y
nunca se pierde. Durante la carrera,
sigue siempre el encintado naranja para
mantenerte dentro de la pista. Presta
atencidn en los cruces, en especial en la

FRlMEEE e Salida/Llegada

TR el BRI bifurcacién 6-10km; y ante la duda
/. S SN O Obstéculo pregunta al personal de staff.

eIy RO ST c - Ayuda y déjate ayudar. Ningin
| __ ; | Duchas

guerrero se queda atrds.



USO DEL CHIP

El chip se usa para medir el tiempo que tardas en finalizar la carrera. Sin chip, no
habré pruebas de tu logro. Ten en cuenta las siguientes recomendaciones:

. El chip es detectado por las antenas integradas de los tapetes instalados en la salida y
llegada del circuito, debes pisar cada tapete solo una vez, de lo contrario afectaré a la
medicién de tu tiempo.

- Lo recomendable es que vaya sujeto al cordén del tenis o zapatilla.

- No tendrds tu tiempo si: llevas el chip en la mano, no pisas el tapete de salida o
llegada, o si pisas el tapete antes de darse la largada.

NOTA IMPORTANTE: El chip es RETORNABLE, y se devuelve justo al finalizar la

carrera.



CRONOMETRAJE

Los resultados del cronometraje se publicardn en los dias posteriores a la carrera en
nuestros perfiles de las redes sociales y pdgina web.




e ;,“_lzc:s\fotog_ra.flqsh;de la carrera se publican durante los dias
posteriores al evento en nuestras redes sociales. Desafio de
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Guerreros no se compromete a la entrega de fotos por cada

& nay

orredor. Estd permitido el uso de cdmaras personales.



DUCHAS

Podrés quitarte el barro en el polideportivo Santanape Kiroldegia. Lleva toalla, ropa
limpia y una bolsa para guardar tu ropa embarrada.



https://maps.app.goo.gl/Ea6q19H8ZVV3r1m98

ENTREGA DE TROFEOS

Tras la batalla, no te vayas demasiado pronto... Podrés disfrutar del ambiente guerrero,
la mUsica, y reponer fuerzas en los bares y restaurantes de la zona.

La entrega de trofeos del IV Desafio Gernika tendrd lugar a las 12.30h en el escenario
principal y contaré con la presencia de responsables municipales.
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